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Gib mir die richtigen Worte
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Vorspiel Satz: K. Heizmann /
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1. Gib mir die rich-t -gen Wor- te, gib mir - den r:ch =t - gen Ton.
2. Gib mir die gu - ten Ge -dan -ken, nimm mir das Netz vom Ver - stand, ]
2 3. Gib mir den lén -ge -ren A - lem: .. mein A - tem. re:.cfjt" -nicht .sehr weil. i
L gl y | Jii--gr-‘é £ le—4d
e o = ==
{1 =i = 1 J e = A : -
e 1 ! = 1 I t O 4 . -
Y R |
- D D fis “h
= 1 : 1 N 5
P 1 | I ! L —
=1y 1 - | | i
17 — r J i i 1
T T T |
1. Wor - te, die deut-lich fir je -den von dir re - den ' g:b m:r ge nug da -von' f
2.und lan mein Den ken und Fiih -len vor dir spie -len , so wie éin Kmd im’ S'and I
3 Jch will noch ein - mal ver-stoh-len A -lem ho - len in dei-ner E < wig - keit, f
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] A!or - te ,die klG-ren, Wor-te ,die sté - ren, wo ‘man:vor’- bei - lebt an dir:
2 Stau- nend und se - hend, = pri -fend,ver-ste - hend nehm ich " d:e We{f an von dir: |
3. We_rln :j) die Me:-le mit ef -nem lei - le , die er'_ '"al -\ lei - ne nicht schafft,
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l. Wun = den  zu ‘fin -'den und sie zu' ver - bin - den gib mir die "Wor-te da - fir . |
2. sie . zu durch-drin-gen,dir wie-der-2u - brin-gen gib mir Ge - dan - ken da - fir . |
3. lann  auf der zwei-ten mich ihnnoch be - glei - ten gib mir den A - lem, die Kraff. 'i
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